Conteo de colonias de murciélagos cavernicolas mediante
camaras IR + AudioMoth
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En el campo

1) Material necesario:
a. Cadmara con opcioén de grabacion de infrarrojo (IR).

b. Audiomoth con la configuracion siguiente.
Z

File Edit Help

ZA AudioMoth Configuration App
File Edit Help

Schedule Filtering Advanced

00:00 18:00

Recording schedule Filtering Advanced

Sample rate (kHz):

Gain: Start recording: 00:00 00:00 - 24:00 (UTC)

End recording: 24:00

Add recording period

Enable sleep/record cyclic recording:
Sleep duration (s)

Recording duration (s):

Enable LED:

Enable low-voltage cut-off

Enable battery level indication:

Each day this will produce 1440 files, each 28 MB, totalling 40 GB.
Daily energy consumption will be approximately 590 mAh

Each day this will produce 0 files, totalling 0 MB
Daily energy consumption will be approximately 0 mAh.




En el campo

2) Consideraciones en el momento de grabar:
a. La grabacion de la emergencia se realizara desde |la puesta de sol hasta dos horas después
0, hasta que pasen 10 minutos sin que ningun murciélago entre o salga del refugio.
b. Una vez activada la camara y el detector, se debe dar 3 palmadas delante de la camara
para sincronizar el audio y el video.
c. Se debe asegurar que la camara cubre la totalidad de la entrada de |la cavidad, para evitar

que queden murciélagos sin grabar.
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En casa

1) Se deben instalar los programes (gratuitos):
a. OpenShot (para visualizar el video)
b. Audacity (para visualizar los sonogramas de sonido)
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No es imprescindible, pero si es posible, tener dos pantallas facilita mucho el trabajo,
porque se puede visualizar el video en una pantalla y el sonido en otra.



En casa

2) Abrir todos los archivos de video (de la camara IR) con OpenShot
File -> Import files (y buscar todos los archivos de video)

File Edit Title View Help
R B B &§ A + Z 3 »
Project Files E0 Video Preview

ShowAll Video Audio Image Filter
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En casa

3) Arrastrar todos los clips a la barra inferior, por orden cronolégico, uno tras otro.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
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Project Files

ShowAll Video Audio Image Filter
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DSCFO0OTAVI  DSCFOO02AVI  DSCFODO3.AVI  DSCFOOO4AVI  DSCFODDG.AVI  DSCFODO7.AVI  DSCFOODBAVI  DSCFODO9.AVI

DSCFO010.AVI  DSCFOOTTAVI  DSCFODTZAVI

NOTA: Fijaos que es importantisimo
que la totalidad de la entrada de Ia
cavidad quede visible y bien
iluminada, ocupando toda la
anchura/altura de la imagen.

Timeline

| | | | | | | | |

) 000 w00 w1704 5 003408 wezso w2 005944 oras oriss o2 orsss 015825 020500 w532
00:22:16,04 | | | | | i | | | | | I | | | I | I | | | | | | | | |

Track 1 'DSCF0001.AVI " DscFo002AVI DSCFO003.AVI DSCF0004.AVI DSCF0006.AVI DSCF0007.AVI DSCF0008.AVI DSCF0009.AVI DSCFO010.AVI DSCFO011.AVI
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4) Buscar en que segundo de la grabacién hay la primera palmada y anotarlo, con tal de poder
sincronizar los sonogramas que abriremos a continuacion.



En casa

5) Abrir el archivo de sonido (del AudioMoth) con Audacity.
File -> Open (y buscar el primer archivo de sonido)
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En casa

6) Cambiar la vision del sonograma a “Spectogram”
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Stopped. Open menu hift+M)




En casa

7) Confirmar que aparece una imagen como ésta.

File Edit Select View Transport Tracks Generate Effect Analyze Tools Help
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En casa

8) Estirar la imagen por el limite inferior del sonograma para llenar la pantalla completa y mejorar
la visualizacion.
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En casa

9) Sielrango de frecuencias no es el correcto, hacer clic en “Spectogram settings”.

w Transport Tracks Generate Effect Analyze Tools Help
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Stopped. Open menu... (Shift+M)



En casa

10) Especificar max Frequency: 125000, y assegurar gue el resto de valores estén iguales a los de la
imagen.
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Colors

Gain (dB):

Min Frequency (Hz): Range (dB);
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Wind Hann
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En casa

11) Seleccionar con el ratdn la grabacion previa a la palmada (se puede confirmar dénde esta Ia

palmada reproduciendo el sonido) y borrarla.
Es necesario dejar un espacio de margen con el n° de segundos previos anotados previamente.

Utilizar el zoom y la herramienta de borrar.

Segundos previos a la palmada Borrar la seleccion

[ &

File Edit ¢ ew sport] Tracks Generate Effect Analyze Tools Help

" S z ¢ : 54 43 42 Cickto StartMonitoring 18 12 60 19; 84 43 4 3

' L 2% Lo L KOE e« @alglal)

v | 2 (Stereo) Recording Chann v ‘D Speakers (Realtek(R) Audio) v
Vs 0 5 1:00 115 1:30

x| 20210704_1w| 96k
Mute | Soo |gq. |
85k
80Kk~

Mono, 192000Hz
32-bit float 75k 1

Rate (Hz) | Snap-To Start and End of Selection v

00h00m15 s

off ~||[o0h00m15.181s [00n00m56.810s7

Stopped. Cut (Ctrl+X)




En casa

12) Utilizar el zoom para dejar la imagen que ocupe unos 5 segundos de longitud a pantalla
completa (fijarse en la barra superior para ver la escala temporal).
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& * Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Edito

File Edit Title View Help
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Project Files

ShowAll Video Audio
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En casa

13) Ahora ya se puede visualizar el video en una pantalla y el sonograma en otra.
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¢ Video Preview

En caso de querer volver a confirmar una identificacion del video, solo hace falta
moverse por el sonograma con la barra inferior de la pantalla y buscar el segundo
exacto de la grabacién que coincida con el video.
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En casa

14) i Como realizar los conteos de emergencia?

a) Solo se tendran en cuenta los murciélagos que podamos ver emergiendo de la cavidad al video.
Cualquier otro murciélago que se detecte acusticamente pero no se vea saliendo de la cavidad,
se considera que no usa el refugio y solo pasaba por la zona.

Sélo se contaran los individuos de los siguientes grupos fonicos:

PpygMin: Miniopterus schreibersii

Myo50: Myotis capaccinii, M. escalerai, M. crypticus i M. emarginatus
Myo30: Myotis myotis i Myotis blythii

PleSp: Plecotus austricus, P. auritus i P. macrobullaris

Barbar: Barbastella barbastellus

Rhifer: Rhinolophus ferrumequinum

Rhieur: Rhinolophus euryale

Rhihip: Rhinolophus hipposideros

Para mas informacion sobre los grupos fonicos, consultar la clave de identificacion en la web.

En el momento de entrar la inspeccion en la web, en el caso de grupos fonicos que incluyan mas
de una especie, solo se entrara la especie concreta previa confirmacién por uno de los
investigadores del Programa de Seguimiento de Murciélagos.
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